
 
 

 
 

 

Dolby Atmos レンダラー 

What is new ? 
Pyramix 16 Premium では、追加費用やライセンスなしで、Pyramix のミキサー内で Dolby Atmos Renderer 
を直接実行できるようになりました（Premiumライセンスが必要です）。 

 

 

使い方 
一般的な Dolby Atmos プロジェクトでは、ベッドバスとオブジェクトバスの出力を送信する代わりに、新しいモニ
タリングバスを作成し、新しい Dolby Atmos Renderer プラグインを使用して、Pyramix スタンドアロンでプロ
ジェクトをレンダリングできるようになりました。 

プラグインを挿入する 
まず、リスニングを行う部屋のフォーマットに合わせたモニタリングバスを作成する必要があります。（異なる

フォーマットへの同時レンダリングも可能です。） 
このモニタリングバスでは、他のプラグインと同様に Dolby Atmos Renderer をインサートできます。 
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https://merging.atlassian.net/wiki/spaces/PUBLICDOC/pages/1588559875/Dolby+Atmos+Internal+Renderer+-+How+to


 
 

 
 

 

 

そこから、プラグインの UI 上で様々なミックスダウンを聴いたり、オブジェクトグループとそのオートメーションな
どを確認したりすることができます。 
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Dolby Atmosレンダリングファイルの生成 
このレンダラープラグインは Pyramix ミキサーのバス上で動作するため、Pyramix の MixDown 機能を使用
し、リアルタイムとオフラインを都合に合わせて選択して、サポートされている任意の固定フォーマットでレンダリ

ングされたファイルを生成できます。 
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バイノーラルとラウドネス 
メインのモニタリングレンダラーを作成するとすぐに、バイノーラルとラウドネスのオプションが利用可能になりま

す。これらのオプションをそれぞれ1つずつ追加しても、CPUの処理能力はそれ以上消費されません。 

バイノーラルの場合、セッション中に特定のオブジェクトの バイノーラル レンダリングモード（BRM）を変更した
場合は、これらの変更を音声/レンダリングに反映させるために「Update Renderer（レンダラーを更新）」ボタン
を押してください。 

 

ラウドネスタイプは 5.1バスにのみ挿入可能で、Pyramix の Final Check Metering でモニタリングすることを
目的としています。これにより、正確なドルビーラウドネス値と VU / PPM / Correlation（相関）メーターが表示さ
れます。 
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再レンダリング 

プロジェクトを複数のターゲットフォーマットに同時にレンダリングしたい場合は、任意の数の「Generic（汎用）」
タイプの Dolby Atmos レンダラープラグインを使用して、それらをミックスダウンするか、すべてを一度に出力
することができます。 

 

この構成では、新しい「Generic（汎用）」レンダラーはそれぞれ「Monitoring」と処理を共有しないため、必要な
処理能力は、その時点で使用する再レンダリングの回数に応じて増加します。 
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