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プロジェクトの作り方 

 

このセクションでは、ピラミックスのプロジェクトのスクラッチからの作り方を解説します。 

 

1. ピラミックスを開始し、Project > New をクリックします。 

2. 下図のようなダイアログが開きます。 作業するサンプリング周波数を指定してください。 

 

3. 次に下図の様にレゾリューション（ビット数）を選択します。 
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4. をクリックします。 

5. 今度は、プロジェクトをどの HDD に書き込むかの設定をします。下図の様に Project Name を決

め、Project & Media Location の Browse をクリックし、希望のディレクトリーを決定してくだ

さい。 

 

6. をクリックします。 

7. 次は、ミキサーの設定をします。 このセクションでは、ミキサーもスクラッチから制作します

ので、”Use Mixer Wizard”にチェックを入れ、 をクリックします。 
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8. 下図のウィザードがあらわれます。 そのまま をクリックします。 
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9. 次は、まず出力側の設定です。 必要なバスをクリックしてください（下図の例ではステレオ・

ミックス・バスを１つとステレオ・モニター・バスを作ろうとしています）。 Aux が必要であ

れば、いくつ必要かの数字を入力してください（後で付け足すことも可能です）。 よければ

をクリックします。 

 

10. 次に、入力モジュールの数の設定です。必要な Mono と Stereo,MS の数を入力してください（下

図の例ではモノを 2つ、ステレオを 2つに設定しています）。 
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11. をクリックすると下図のようなダイアログがあらわれます。”Connect 

automatically as many inputs and outputs as possible”にチェックを入れておくと、自動的にフィジ

カル入出力のマッピングを行ってくれます（後で変更することも可能です）。 

 

12. をクリックします。 これで設定は完了です。 お疲れ様でした！  

入出力がどのように割り当てられているかを知るためには、ミキサー上で右クリックし、”Configure”に

チェックを入れてください。  
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補足 

プロジェクトの制作は以上で完了です。 

入力モジュールや出力バスを増減したい場合や、プラグイン・エフェクターの付加/削除をしたい場合は、

ミキサー上で右クリック→Add/Remove Strip/Bus/Effect で行います（ユーザーズ・マニュアルを参照し

てください）。 

また、以上の設定では、システムのシンク・ソースがインターナルに設定されます。 

外部シンク・ソースに同期させるためには、次の設定が必要です。 

 

 

ミキサー・セッティングでシンク・ソースを設定する 

Settings > Mixer Setting は、サンプリング周波数の変更やシンク入力の設定などを行います。 

下図の様に、I/O & Sync のタブをクリックし、Sync のドロップ・ボックスで適切なシンク・ソースを設定

してください。 

 

同様に、General タブでは、サンプリング周波数を変更することもできます。 
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ジェネラル・セッティングでの各種設定 

1. タイムコードにスレーブする必要がある場合、タイムコードの種類を設定する必要があります。 

これは Settings > General Setting の Timecode タブで設定します。 Reference は VTR がソースの場合、

Video に設定するべきです。 

 
 

2. Mixer Setting でシンク・ソースを Video に設定した場合、ビデオの種類が何かを設定しなけれ

ばなりません。これは、Settings > General Setting の Video タブで行います。 
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録音するオーディオのビット数を変更する 

録音するオーディオのビット数を変更するには、Settings > Information Setting の Record タブで行い

ます。 

 

録音するディレクトリーを変更する 

録音するオーディオのディレクトリーを変更したい場合も同様に Settings > Information Setting の

Record タブで行います。 

 

 


