
Importing a Dolby Atmos ADM Master file

ADMファイルは BWF wavファイルで、必要なオーディオトラック、メタデータ、ダイナミックイベント（オートメー
ションデータ）が含まれています。

ADM Masterファイルをインポートするには、Project > Import Dolby Atmos Masterに進みます。
次にブラウズしてADM Masterファイルを選択します。

適切な Dolby Atmos Master ファイルが選択されると、以下のオプションが提供されます：
ファイルの特性、サンプルレート、フレームレート、ビットレート、開始時間などの概要が左上に表示されます。

Timeline Settings
● Place at Master Start Time - ADMファイルで指定された位置にADMをインポートします。ADMをビ

デオと同期させるために重要です。

● Place at Cursor - カーソル位置に ADM をインポートします。

注意：どちらの場合も、Mark In と Mark OutがインポートされたADMの最初と最後に付けられ、 FFOA とい
う名前の First Frame of Action（オレンジ色）マーカーがタイムラインの適切な位置に追加されます。

● New Timeline -現在のタイムラインを消去し、新しいタイムラインで置き換えます。
プロジェクトにはインポートした ADMの名前が付けられます。

● Paste on existing Tracks -既存のタイムラインを維持し、ADM ファイルを既存のトラックに挿入し
ます。この機能は複数の ADM ファイルを１つのプロジェクトにまとめる場合に便利です。最初の ADM
を上記の New Timelineオプションを使ってインポートし、次の ADM をこのオプションを使ってイン
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ポートします。このオプションではバイノーラル設定はインポートされません。このオプションを使ってイ

ンポートする全ての ADMは、同様の Input Configuration であるのが望ましいでしょう。
プロジェクトにCDディスクが含まれている場合、インポートされたADMに対してCD Start と Stop マー
カーが作成されます。

● Create Strips for imported Beds and Objects - ミキサーに Beds と Objectsの新しい Strip を
作成します。新しい Stripは、タイムラインに作成された新しいトラックに合わせて、ミキサー内の既存
の Stripの前に挿入されます（上記参照）。

注意：ADM ファイルからダイナミック イベントをインポートし、対応する新しいストリップのパンニング メ
タデータに変換するには、このオプションを有効にする必要があります。

● Create Mono Strips for Beds -すべての Beds チャンネル用に Mono Strips を作成しま
す。チェックしていない場合、マルチチャンネルストリップが作成されます。

● Create new Busses for imported Beds and Objects - ミキサーに新しい Bus を作成し、作成さ
れたすべての Strip を自動的にこれらの Busにパッチします。このオプションを選択すると、既存のミ
キサーが完全に削除されます。

● Send imported Beds and Objects Strips to existing Busses - インポートした Beds と
Objectsの Strip を既存の Busへ送ります。Bedsは Mix Busに送られ、Objectsは Object Busに
送られます。

このオプションを使用する場合は、Dolby Atmosに対応するミックスバスをあらかじめ用意しておく必
要があります。

● Do not send imported Beds and Objects Strips -新しい Stripのみを作成し、既存の Busに手
動でパッチしたい場合に選択します。

注意: “Create Busses for imported Beds and Objects”オプションを使用すると、インポートしたADM
ファイルに対応するために新しいミキサーが作成されます。上記の両方のオプション（Create Strips と Create
Busses）を使用してインポートした直後にDolby Atmos ADM Masterをエクスポートすると、オリジナルと（ほ
ぼ）同様のADMが作成されます（詳細は「Dolby Atmos ADM Masterのエクスポート」を参照してください）。

注意: “Send imported Beds and Objects Strips to existing Busses”オプションを使用すると、
Objects Binaural Render Mode だけがパッチされた Objecr Busにインポートされます。既存の
Beds/Mix Bussesは Binaural Render Mode設定を変更しません。

Options
● Keep original Master Configuration including unallocated channels -現在の Project /

Mixerにないチャンネルのファイルをインポートする場合に使用します。このオプションは、同じ Project
/ Mixer を使って複数の Dolby Atmos ADM Master ファイルをインポートする場合に使用します。複
数の ADM Master ファイルをインポートする場合は、Paste on existing tracksオプションもチェック
してください。

● Limit number of unallocated Objects channels to - Object Strip を加える場合の最大値を決
めます（最大128）。同じ Projectに複数のマスターファイルをインポートする場合に便利です。
使用制限：インポートした ADM マスターファイルの最後のチャンネルが Beds だった場合、機能しませ
ん。

● Optimize Master Configuration by removing unallocated channels - インポートした ADM
マスターファイルから定義されていないチャンネルを削除します。
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● Set Frame Rate according to Master - インポートした ADM マスターファイルのフレームレートに
変更します。

● Create CD Markers fitting Master boundaries - ADM マスターファイルのインポート時に CD
Start と Stop を加えます。
Projectに CD Albumが無い場合は、新しい CD Albumが加えられます。
Projectに CD Albumが有る場合は、CD Markerが CD Albumに加えられます。

必要なオプションを選択したら、Import Masterボタンをクリックしてください。Pyramixはファイルをインポート
し、ミキサーを作成します（ Mixer Settingsオプションに従って）。
チャンネル数とダイナミックイベントの量によりインポート時間が異なります。

dsp Japan Ltd, 4-8-5 Nakameguro, Meguro-ku, Tokyo 153-0061
T : 03-5723-8181 F : 03-3794-5283 U : http://www.dspj.co.jp


